CONTO E MOVIMENTO

CORRE, CUTIA,

NA CASA DA TIA.
CORRE, CIPO,
NA CASA DA AVO.
LENCINHO NA MAO,
CAIU NO CHAO.
MOCA BONITA

DO MEU CORACAO.
— POSSO JOGAR? ', R . e
— PODE! e WL
— NINGUEM VA OLHAR" v el AR
— NAO! .
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DEDO MINDINHO,

' SEU VIZINHO,

PAI DE TODOS, =
FURA-BOLO,
MATA-PIOLHO.
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CADE O TOUCINHO
QUE ESTAVA AQUI?

O GATO COMEU.
CADE O GATO?
FOI PRO MATO.
CADE O MATO?

O FOGO QUEIMOU.
CADE 0 FOGO?

A AGUA APAGOU.
CADE A AGUA?

O BOI BEBEU.

CADE 0 BOI?

FOI AMASSAR O TRIGO.
CADE O TRIGO?

A GALINHA ESPALHOU.
CADE A GALINHA?

PAR ENDA

FOI BOTAR OVO.
CADE 0 0VO?

O PADRE COMEU.
CADE O PADRE?
FOI REZAR MISSA.
CADE A MISSA?
JA ACABOU!




CONTO E MOVIMENTO

MEIO-DIA,
PANELA NO FOGO,
BARRIGA VAZIA. & W
MACACO TORRADO, /- ‘
QUE VEM DA BAHIA.{ & 6\»""\
FAZENDO CARETA & /==
PRA DONA MARIA. - -




QUEM cocHicha, /¥
0 RABO ESPICHA. ( 2%
QUEM ESCUTA, #irocs
ORABOENCURTA. = g7
QUEM RECLAMA, 2 | % 2D E
O RABO INFLAMA. 55 @-5 =0
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CONTO E MOVIME TO

UNIDUNITE

SALAME, MINGUE. o
UM SORVETE COLORE
0 ESCOLHIDO FOI VOCE! **-




CONTO e novmmo

PARLENDA

UM, DOIS, FEIJAO COM ARROZ. N\ =¥
TRES, QUATRO, FEIJAO NO PRATO. '\~ &
CINCO, SEIS, FALAR INGLES. |
SETE, 0ITO, COMER BISCOITO.

NOVE, DEZ, COMER PASTEIS




‘A PARLENDA

HOJE E DOMINGO, O TOURO E VALENTE,
PEDE CACHIMBO. BATE NA GENTE.

O CACHIMBO E DE BARRO, AGENTE E FRACO,
BATE NO JARRO. CAI NO BURACO. &
0 JARRO E FINO, 0 BURACO E FUNDO, | 1\ &
BATE NO SINO. ACABOU-SE O MUNDOya#) ¥
OSINOEDEOURO, 5 . .o .| S
BATE NO TOURO. RV Tt
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REI, CAPITAO,

' SOLDADO, LADRAO. ,
MOCA BONITA )
DO MEU CORA(;AO Y5




CONTO E MOVIMENTO

BATATINHA QUANDO NASCE
ESPALHA A RAMA PELO CHAO. |

MENININHA QUANDO DORME
POE A MAO No conAng




